Desain Motif Batik Kontemporer Gaya Doodle by A, MUHAMMAD AFFAN
  
i 
 
DESAIN MOTIF BATIK KONTEMPORER GAYA DOODLE 
  
 
 
 
 
 
 
 
PENGANTAR KARYA TUGAS AKHIR 
 
Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan 
 Guna Melengkapi Gelar Sarjana Seni Rupa Program Studi Kriya Tekstil  
Fakultas Seni Rupa dan Desain  
 
Disusun Oleh 
MUHAMMAD AFFAN AFRIANSYAH 
C0913031 
 
 
PROGRAM STUDI KRIYA TEKSTIL 
FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 
UNIVERSITAS SEBELAS MARET 
SURAKARTA 
2018 
 
 
 
  
ii 
 
PERSETUJUAN 
 
 
 
 
 
Disusun oleh 
 
MUHAMMAD AFFAN AFRIANSYAH 
 
C0913031 
 
Telah disetujui untuk dihadapkan pada sidang Tugas Akhir oleh : 
 
Pembimbing I 
 
 
 
 
 
Darwoto, S.Sn. M.Hum. 
NIP. 197012272005011002 
 
 
 
Pembimbing II 
 
 
 
 
 
Drs. Felix Ari Dartono, M. Sn. 
NIP. 195811201987031002 
 
 
 
Mengetahui, 
 
Ketua Program Studi Kriya Tekstil 
 
 
 
 
 
Dra. Tiwi Bina Affanti, M.Sn. 
NIP. 195907091986012001 
  
iii 
 
PENGESAHAN 
 
 
 
Disusun oleh 
MUHAMMAD AFFAN AFRIANSYAH 
C0913031 
Telah disetujui oleh Tim Penguji Tugas Akhir 
Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas Sebelas Maret 
Pada Tanggal Januari 2018 
 
 
Jabatan  Nama      Tanda Tangan 
 
Ketua   Darwoto, S.Sn. M.Hum. 
NIP. 197012272005011002   ........................ 
 
 
Sekretaris  Drs. Felix Ari Dartono, M. Sn. 
NIP. 195811201987031002   ........................ 
 
 
Penguji I  Dr. Theresia Widyastuti, M.Sn. 
              NIP. 195909231986012001   ........................ 
 
 
Penguji II  Dr. Sarwono, M.Sn. 
              NIP. 195909091986031002     ........................ 
 
 
 
Mengetahui, 
Dekan 
Fakultas Seni Rupa Dan Desain 
Universitas Sebelas Maret Surakarta 
 
 
 
Ahmad Adib, M.Hum., Ph.D. 
NIP. 196207081992031001 
 
  
iv 
 
 
 
Nama : Muhammad Affan Afriansyah 
 
NIM : C0913031 
 
 
 
Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Pengantar Karya Tugas Akhir 
yang berjudul Desain Motif Batik Kontemporer Gaya Doodle dengan Tema 
Nomophobia, benar-benar merupakan hasil karya sendiri, dan bukan merupakan 
pengambil alihan tulisan orang lain yang saya akui sebagai hasil tulisan saya 
sendiri. Apabila dikemudian hari terbukti bahwa Pengantar Karya ini hasil jiplakan, 
maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut. 
 
 
Surakarta, Januari 2018 
 
Yang membuat pernyataan 
 
 
 
Muhammad Affan Afriansyah 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
v 
 
MOTTO 
 
 
 Man Jadda Wa Jada 
Barangsiapa bersungguh-sungguh pasti akan berhasil. 
 
  
vi 
 
PERSEMBAHAN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada : 
 
Ayah dan Ibu 
Adik - adikku, beserta keluarga tercinta  
Sahabat dan teman- teman 
Almamater 
 
  
vii 
 
KATA PENGANTAR 
 
 
Puji Syukur kehadirat Allah Yang Maha Esa, yang telah melimpahkan 
berkah dan karunia-Nya, sehingga Tugas Akhir yang berjudul Perancangan Motif 
Batik Kontemporer dengan Tema Nomophobia. Pengantar Karya ini disusun untuk 
memenuhi sebagian persyaratan guna memperoleh gelar sarjana seni Kriya Seni/ 
Tekstil Fakultas Seni Rupa dan Desain. 
Laporan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan berkat bantuan dari beberapa 
pihak. Penulis menyadari bahwa penulis tidak dapat menyelesaikannya dengan baik 
tanpa bantuan dan bimbingan dari pihak yang mendukung. Untuk itu pada 
kesempatan ini penulis menyampaikan terima kasih kepada: 
1. Ahmad Adib, M.Hum., Ph.D., selaku Dekan Fakultas Seni Rupa dan 
Desain Universitas Sebelas Maret Surakarta. 
2. Dra. Tiwi Bina Affanti, M. Sn. , selaku Ketua Program Studi Kriya 
Seni/Tekstil Fakultas Sastra dan Seni Rupa Universitas Sebelas Maret 
Surakarta. 
3. Darwoto, S.Sn. M.Hum., selaku Pembimbing I yang telah meluangkan 
waktu, serta pikiran dan tenaganya untuk memberi arahan, bimbingan 
dan semangat kepada penulis hingga Tugas Akhir dapat terselesaikan. 
4. Drs. Felix Ari Dartono, M. Sn., selaku Pembimbing II yang telah 
meluangkan waktu, serta pikiran dan tenaganya untuk memberi arahan, 
bimbingan dan semangat kepada penulis hingga Tugas Akhir dapat 
terselesaikan. 
  
viii 
 
5. Dewan penguji Tugas Akhir yang memberikan kesempurnaan kepada 
penulis hingga Tugas Akhir dapat terselesaikan. 
6. Bapak dan Ibu Dosen dan staf Kriya Seni/ Tekstil yang selama ini telah 
memberikan pengajaran dan dukungan penulis didalam mengenyam 
pendidikan di bangku perkuliahan. 
7. Ayah, Ibu, dan Adik - adikku beserta Saudara-saudaraku yang telah 
membantu dan selalu membisikkan di setiap do’anya kepada penulis 
dalam penyelesaian karya Tugas Akhir ini. 
8. Taufan A. Abiyoga, Utsman Amiruddin, Donna Afriska Ananta, 
Muhammad Iqbal Rauzanfikr, M Rudianto, Mohammad Edo Insyafi, 
Duwi Wahyu Hidayat, dan teman – teman berbagai angkatan, yang 
selalu memberikan doa, perhatian, dukungan, semangat dan bantuan 
yang sangat berarti. 
9. Serta semua pihak yang yang tidak dapat disebutkan satu-persatu yang 
mendukung terselesaikannya Tugas Akhir ini. 
 
Penulis menyadari bahwa Pengantar Tugas Akhir ini masih jauh dari 
sempurna, oleh karena itu saran dan kritik yang bersifat membangun sangat penulis 
harapkan. Semoga Pengantar Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat bagi 
pembaca dan penulis. 
Surakarta,    Januari 2018 
 
Penulis 
  
ix 
 
 
DAFTAR ISI 
 
HALAMAN JUDUL ......................................................................................... i 
HALAMAN PERSETUJUAN ......................................................................... ii 
HALAMAN PENGESAHAN ........................................................................... iii 
PERNYATAAN ................................................................................................. iv 
MOTTO ............................................................................................................. v 
PERSEMBAHAN .............................................................................................. vi 
KATA PENGANTAR ....................................................................................... vii 
DAFTAR ISI ...................................................................................................... ix 
DAFTAR GAMBAR ......................................................................................... xi 
DAFTAR TABEL ............................................................................................. xiv 
ABSTRAK ......................................................................................................... xv 
BAB I         PENDAHULUAN .......................................................................... 1 
A. Latar Belakang .......................................................................... 1 
B. Studi Pustaka ............................................................................. 6 
C. Fokus Permasalahan .................................................................. 13 
BAB II       METODE PERANCANGAN ....................................................... 14 
A. Analisis Permasalahan .............................................................. 14 
B. Strategi Penyelesaian Masalah .................................................. 15 
C. Pengumpulan Data .................................................................... 17 
D. Uji Coba .................................................................................... 23 
  
x 
 
E. Gagasan Awal Perancangan ...................................................... 26 
BAB III      PROSES PERANCANGAN ......................................................... 28 
A. Bagan Pemecahan Masalah ....................................................... 28 
B. Konsep Perancangan ................................................................. 29 
C. Kriteria Perancangan ................................................................. 33 
D. Pemecahan Desain .................................................................... 34 
BAB IV     VISUALISASI ................................................................................ 36 
BAB V       PENUTUP ....................................................................................... 55 
DAFTAR PUSTAKA.... .................................................................................... 57 
LAMPIRAN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
xi 
 
DAFTAR GAMBAR 
 
Gambar 1. Dampak Nomophobia.............................................................................  17 
Gambar 2. Dampak Nomophobia.............................................................................  17 
Gambar 3. Manfaat Media Sosial pada smartphone.................................................... 18 
Gambar 4. Dampak Nomophobia.............................................................................. 18 
Gambar 5. Dampak Nomophobia.............................................................................. 19 
Gambar 6. Visual Doodle karya Muklay...................................................................... .   21 
Gambar 7. Visual Doodle karya Muklay ................................................................... 20 
Gambar 8. Visual Doodle karya Muklay...................................................................  20 
Gambar 9. Visual Doodle karya Indieguerillas........................................................... 21 
Gambar 10. Visual Doodle karya Indieguerillas......................................................... 21 
Gambar 12. Desain 1 ........................................................................................... 38 
Gambar 13. Mockup Desain 1 ............................................................................ 39 
Gambar 14. Desain 2 ........................................................................................... 41 
Gambar 15. Mockup Desain 2 ............................................................................ 42 
Gambar 16. Desain 3 ........................................................................................... 44 
Gambar 17. Mockup Desain 3 ............................................................................ 45 
Gambar 18. Desain 4 ........................................................................................... 47 
Gambar 19. Mockup Desain 4 ............................................................................ 48 
Gambar 20. Desain 5 ........................................................................................... 50 
Gambar 21. Mockup Desain 5 ............................................................................ 51 
Gambar 22. Desain 6 ........................................................................................... 57 
Gambar 23. Mockup Desain 6 ............................................................................ 58 
Gambar 24 Print Out desain yang akan di afdruk pada desain screen...............   60 
Gambar 25. Proses Afdruk  screen......................................................................  60 
  
xii 
 
Gambar 26. Penyemprotan  screen.....................................................................  60 
Gambar 27. Screen Yang sudah diafdruk............................................................ 60 
Gambar 28. Proses Sablon...........................................................................................    61 
Gambar 29. Hasil Sablon Dengan Rubber................................ ..................................    61 
Gambar 30. Proses print malam...................................................................................    61 
Gambar 31. Proses pencoletan......................................................................................    61 
Gambar 32. Hasil Print malam......................................................................................   61 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
xiii 
 
DAFTAR TABEL 
 
Tabel 1. Uji Coba Pemalaman ............................................................................ 31 
Tabel 2. Uji Coba Pewarnaan.............................................................................. 33 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
xiv 
 
ABSTRAK 
 
Muhammad Affan Afriansyah. C0913031. 2018. Desain Motif Batik 
Kontemporer Gaya Doodle dengan Tema Nomophobia. Tugas Akhir: Program 
Studi Kriya Seni/Tekstil Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas Sebelas Maret 
Surakarta. 
Latar belakang proyek Tugas Akhir perancangan ini adalah 
mengembangkan motif batik kontemporer dengan tema nomophobia (no mobile 
phone phobia) yaitu pengaruh smartphone di masa kini, menjadi motif tekstil yang 
akan difungsikan menjadi busana remaja laki-laki. Alasan pemilihan nomophobia 
karena merupakan penggambaran ilustrasi tentang dampak positif maupun negatif 
mengenai smartphone dengan visual ilustrasi doodle, sekaligus menawarkan visual 
yang unik, menarik, dan dinamis. 
Tujuan proyek Tugas Akhir perancangan ini adalah mengembangkan desain 
motif batik kontemporer dengan pengolahan visual ilustrasi dampak positif maupun 
negatif dari nomophobia dengan pertimbangan fungsi busana remaja laki-laki 
masakini.  
Metode yang dipakai dalam proyek Tugas Akhir perancangan ini yaitu 
metode desain. Metode ini melewati 3 tahap yakni mertode perancangan, konsep 
perancangan dan visualisasi. Untuk metode perancangan melewati tahap Analisis 
permasalahan, Strategi pemecahan masalah, Pengumpulan data, Uji coba, dan 
menentukan Gagasan awal perancangan. Konsep perancangan meliputi landasan 
pemikiran untuk perancangan desain tugas akhir. Visualisasi yakni tahap 
memvisualkan konsep rencana perancangan yang sudah ditulis dalam proses 
perancangan. 
Hasil perancangan tugas akhir ini sebagai berikut: (1) Perancangan motif 
batik kontemporer dengan tema Nomophobia berhasil membuat 6 desain motif 
yaitu 2 desain repeat dan 4 desain panel. Keseluruhan desain motif mengolah visual 
ilustrasi tentang nomophobia dengan visual doodle yang menceritakan dampak dan 
pengaruh smartphone.. Ke 6 desain motif yang dibuat secara keseluruhan 
menawarkan sensasi visual yang bercita rasa modern atau kekinian dengan 
menampilkan bentuk visual doodle yang identik dengan kalangan remaja dengan 
karakternya yang luwes diolah dengan warna-warna yang cerah menjadi busana 
remaja masakini yang dinamis, dan mengikuti perkembangan gaya hidup modern. 
(2) Pengaplikasian desain motif yang full repeat dan panel ke busana anak remaja 
khususnya laki-laki menghasilkan busana yang berkesan catchy, playfull, dan masa 
kini ke arah casual. Kriteria pengaplikasian desain motif yang eksklusif untuk 
remaja pria, dimana remaja pria lebih suka dengan sesuatu yang eksklusif, lain 
daripada yang lain dan tidak ada yang menyamai dipasaran (produk terbatas). selain 
itu proses produksinya pun eksklusif, masih banyak pengrajin yang belum bisa 
membuat motif batik dengan proses sablon dan pencapan rintang malam dingin. 
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